
    
    



    
            
                
                    
                        
                            
                                
                                    
                                    Szczurołapy Miniatura Fabularna.pdf

                                    (2900 KB)
                                    
                                        Pobierz
                                

                                
                                    
                                    
                                        








	
		
			[image: 664500375.004.png]
			
		

		
			
				
					
						Szczurołapy 
					
				

				
					
						MINIATURA FABULARNA
					
					
						 
					
				

				
					
						 
					
				

			

			
				
					
						 
					
				

				
					
						Tekstskładikartapostaci
						Jagmin
						 
					
				

				
					
						Ilustracjeiokładka
						GunarDAN
						 
					
				

				
					
						Opowiadania: 
						Raziel
						 
					
				

				
					
						Pierwotna korekta i redakcja: 
						shohei 
					
				

				
					
						 
					
				

				
					
						czerwiec 2011 
					
				

				
					
						 
					
				

			

			
				
					
						Tenutwórjestdostępnyna licencji 
						Creative Commons Uznanie autorstwa-Użycieniekomercyjne- 
					
				

				
					
						-Na tych samych warunkach 3.0 Polska
						. 
					
				

			

			
				
					
						
					
					
						 2 
					
					
						
					
					
						 
					
				

			

			[image: 664500375.005.png]
			
			
				[image: 664500375.006.png]
				
			
			
				[image: 664500375.007.png]
				
			
		

		
			
				
					
						Spis rzeczy 
					
				

			

			
				
					
						i szlachta,wieśniacyimieszczanie,wszystkichich
					
				

				
					
						możnabyłoznaleźćwKatedrzeWtakmrocznych
					
				

				
					
						czasach,kiedywiedzaiziołazawodziłyludziekie-
					
				

				
					
						rowalisiędoBoga 
					
				

				
					
						— Spójrzciemoidrodzywierni,rozejrzyjciesię!
					
				

				
					
						Czy nie widzicie otaczającego was rozkładu,
					
				

				
					
						wszechobecnegozepsucia?Człowiekczłowiekowi
					
				

				
					
						wilkiemstałsię,ludziezapomnielioswychbliź
					
				

				
					
						nich,panowieprzestalitroszczyćsięoswychpod-
					
				

				
					
						danych,wszyscyzaczęliżyćtylkopoto,żebyspeł
					
				

				
					
						niaćswojeokrutnezachcianki,anajbardziejzde-
					
				

				
					
						sperowanizwrócilisiędostarychbóstwTakmoi
					
				

				
					
						drodzy,pogaństwoznówzapuściłotuswojeko-
					
				

				
					
						rzenie Rozejrzyjcie się proszę, czy widzicie tu
					
				

				
					
						wszystkich członków swojej rodziny? Każdego
					
				

				
					
						swojego znajomego? Poszukajcie ich wzrokiem! 
					
				

				
					
						Muszęjednakwaszasmucićmoi drodzy, nie znaj-
					
				

				
					
						dziecie ich. Nie wszyscy byli na tyle silni duchem 
					
				

				
					
						żebyprzyjśćdo domuJezusaChrystusa,niektórzy
					
				

				
					
						upadlinatyleniskożebyzwrócićsięopomocdo
					
				

				
					
						wiedźmiczarnoksiężników,zgodzilisięodprawiać
					
				

				
					
						krwawe rytuały czarnomagiczne na Wiedźmiej
					
				

				
					
						Górzeiwstarymkamiennymkręgu,nabagnach
					
				

				
					
						i wruinachzamkuprzeklętegograffavonHeims-
					
				

				
					
						berga. — Ludzienasłowabiskupazaczęliszeptać
					
				

				
					
						międzysobą,przerażeniewidniałonatwarzach
					
				

				
					
						niektórych, obrzydzenie na wszystkich Biskup
					
				

				
					
						pozwolił wiernym na chwilkę dyskusji, potem
					
				

				
					
						uniósłprawądłońiznówzacząłmówićgromkim
					
				

				
					
						głosem 
					
				

				
					
						— Takmoidrodzy,towłaśnieniszczynaszemia-
					
				

				
					
						sto,naszeduszeTakniskoupadłtenświat,żeBóg
					
				

				
					
						zadrżałwtrwodzeinakazałswymarchaniołom
					
				

				
					
						spuścićnanasparchowązarazęTakjakprzed
					
				

				
					
						eonami,wczasachpraojcaNoegowywołałPotop,
					
				

				
					
						takterazzpowodudrążącejnaschorobyduszy
					
				

				
					
						zesłał na nas prawdziwą plagę Pytacie siebie
					
				

				
					
						pewniecóżmamyczynić?Jakprzebłagaćnaszego
					
				

				
					
						Ojca?OdpowiemwamdrodzywierniMusimysię
					
				

				
					
						modlić, składać ofiary, pokutować, wytrwać
					
				

				
					
						w wierze!Moikochani,tojestokrespróby,tood
					
				

				
					
						nasterazzależyczywytrwamywwierzeiBóg
					
				

				
					
						Ojciecwybawinaszokrutnegouściskuparchowej
					
				

				
					
						zarazyczyteżnakażeswymaniołomzłamaćSie-
					
				

				
					
						demPieczęciZnajdujemysięnarozdrożu!Tood
					
				

				
					
						naswszystkozależy,loscałegobożegoświata,
					
				

				
					
						dostaliśmyostatniąszansęimusimyjąwykorzy-
					
				

				
					
						stać!Trwajciewwierze,aparchowazarazawas
					
				

				
					
						ominie,chorobaatakujetylkopełnychniegodzi-
					
				

				
					
						wościgrzeszników,którzyodwrócilisięodBoga
					
				

				
					
						Nie dajcie się zwieść ludziom oferującym wam
					
				

				
					
						cudowne lekarstwa oraz czarownikom potrafią
					
				

				
					
						cymusunąćzarazęOnitegoniepotrafią,tojest
					
				

			

			
				
					
						De Maledictio Dei.......................................3
					
					
						 
					
				

			

			
				
					
						Plaga...................................................... 4
					
					
						 
					
				

				
					
						Ostatnia nadzieja..................................................................... 4
					
					
						 
					
				

			

			
				
					
						Postać..................................................... 4
					
					
						 
					
				

				
					
						Cechy postaci ............................................................................ 4
					
					
						 
					
				

				
					
						Zajęcie .......................................................................................... 5
					
					
						 
					
				

				
					
						Umiejętności.............................................................................. 5
					
					
						 
					
				

				
					
						Przydatne przedmioty .......................................................... 5
					
					
						 
					
				

				
					
						Wielka improwizacja............................................................. 8
					
					
						 
					
				

			

			
				
					
						Zmagania ................................................ 8
					
					
						 
					
				

				
					
						Starcie .......................................................................................... 8
					
					
						 
					
				

				
					
						Chwila oddechu ....................................................................... 9
					
					
						 
					
				

				
					
						Zmagania grupowe................................................................. 9
					
					
						 
					
				

				
					
						Pomaganie innym ................................................................... 9
					
					
						 
					
				

				
					
						Nieubłagany
						
						czas..................................................................... 9
					
					
						 
					
				

				
					
						„Ciemność
						
						widzę
						
						ciemność
						
						ciemność
						
						widzę”........ 10
					
					
						 
					
				

				
					
						Na barykady! .......................................................................... 10
					
					
						 
					
				

				
					
						Morowa zaraza...................................................................... 10
					
					
						 
					
				

			

			
				
					
						Plany kanałów .........................................10
					
					
						 
					
				

			

			
				
					
						Chwała bohaterom ..................................... 12
					
					
						 
					
				

			

			
				
					
						I co dalej? .............................................. 12
					
					
						 
					
				

			

			
				
					
						Opowieść Heinza ...................................... 13
					
					
						 
					
				

			

			
				
					
						Karta postaci........................................... 15
					
					
						 
					
				

			

			
				
					
						De Maledictio Dei 
					
				

			

			
				
					
						— Zostaliśmyprzeklęci!— wykrzyczałzambony
					
				

				
					
						biskup Amarillo — Zaprawdę powiadam wam
					
				

				
					
						braciaisiostry,PanNaszspojrzałwdółzNiebios
					
				

				
					
						naZiemieswą,iujrzawszycałetowszeteczeństwo
					
				

				
					
						postanowiłnaspokarać!— głoskapłanawzmac-
					
				

				
					
						nianydziękikonstrukcjiKatedrydochodziłdouszu
					
				

				
					
						wszystkichzebranychwiernychKatedrabyławy-
					
				

				
					
						pchanaludźmipobrzegi,awielujeszczestało
					
				

				
					
						przed świątynią, ponieważ nie mieścili się we-
					
				

				
					
						wnątrz Biedni i bogaci, głupcy i uczeni, plebs 
					
				

			

			
				
					
						
					
					
						 3 
					
					
						
					
					
						 
					
				

			

			[image: 664500375.001.png]
			
			[bookmark: bookmark1]
				 

			
		

		
			
				
					
						diabełwprzebraniuchcącyporwaćwaszedusze
					
				

				
					
						doognistychczeluściPiekieł! 
					
				

				
					
						— Aterazmódlmysię— Nachwilęzapadłą
					
				

				
					
						całkowitacisza,apotembiskupAmarillozaczął
					
				

				
					
						dalejcelebrowaćmszę 
					
				

			

			
				
					
						złeśsięwtychkanałachprzezprzypadekpróbu-
					
				

				
					
						jącucieczmiejskiegowięzienialubodzaborczej
					
				

				
					
						żonyNiemaszjużjednakodwrotuWłazzatobą
					
				

				
					
						zostałzapieczętowanyimożesziśćtylkoprzed
					
				

				
					
						siebieWięczapalpochodnięiwdrogęNiejesteś
					
				

				
					
						tu sam... 
					
				

			

			
				
					
						*** 
					
				

			

			
				
					
						Gra pierwotnie przygotowana na 
						Nibykonkurs XVII
						, któ-
					
				

				
					
						regohasłamiprzewodnimibyłyatawizmszczury i go-
					
				

				
					
						tyk. 
					
				

				
					
						Podręcznikjestskierowanydoosobyprowadzącejgrę
					
				

				
					
						więcnieujawniajwszystkich informacji tu zawartych, bo 
					
				

				
					
						popsujeszinnymzabawę 
					
				

			

			
				
					
						Postać 
					
				

			

			
				
					
						Tworząc nową postać określamy trzy 
						cechy
						 
					
				

				
					
						(BrutalnośćChyżośćSkrupulatność) rozdziela-
					
				

				
					
						jącmiedzynie wartości
						-1
						, 
						0
						 i 
						+1
						CechęOdpor-
					
				

				
					
						nośćzapisujemylubzaznaczamyjako
						5
						. Losuje-
					
				

				
					
						my lub wybieramy 
						dotychczasowe zajęcie
						 
					
				

				
					
						i nanosimy modyfikacje cech i posiadane przez 
					
				

				
					
						postać
						umiejętności
						. Zapisujemy 
						przedmioty
						 z 
					
				

				
					
						dotychczasowegozajęciaoraz
						dwa
						 (nawet takie 
					
				

				
					
						same)zarsenałumiejskiego 
					
				

			

			
				
					
						Plaga 
					
				

			

			
				
					
						Anonimowemiastogdzieśnapołudniuśrednio-
					
				

				
					
						wiecznejEuropypołowyXIVwiekuWrazzkup-
					
				

				
					
						camiznadportowychwybrzeżydomiastadocie-
					
				

				
					
						ra potworna zaraza roznoszona przez gryzonie. 
					
				

				
					
						Zewsządzdobywają się grzmiącegłosyksięży — 
					
				

				
					
						„Memento Mori! Pamiętajżeumrzeszgdyżdla
					
				

				
					
						śmierciwszyscyjesteśmyrówni”. Kiedyśmier-
					
				

				
					
						telna choroba dopada miłościwie panującego
					
				

				
					
						włodarza miastasytuacjawymykasięspodkon-
					
				

				
					
						troli. Szaleni prorocy wieszczą Dzień Sądu — 
					
				

				
					
						karęzagrzechy Ludtłoczy sięwstrzelistych
					
				

				
					
						katedrach, wznoszącmodłydoBoganieprzy-
					
				

				
					
						puszczającżetym samym pieczętuje swójsmut-
					
				

				
					
						ny los niosąc zarazę między wiernych. Na 
					
				

				
					
						drzwiach domostw coraz częściej pojawia się
					
				

				
					
						znakśmierci— CzarnejŚmierci Zaraza zbiera 
					
				

				
					
						sweśmiertelneżniwotakszybkożeżyjącynie
					
				

				
					
						nadążająchowaćzmarłychPaląjewięcna wiel-
					
				

				
					
						kich stosach, rozsianych na obrzeżach miasta
					
				

				
					
						Pozostałeprzyżyciuwładzeoferujązłotozwol-
					
				

				
					
						nienieodkaridaninatakżewiecznąchwałę
					
				

				
					
						każdemuśmiałkowiktórypodejmiesięzejśćdo
					
				

				
					
						kanałówirozprawićzsiedliskiemzarazyrazna
					
				

				
					
						zawszeDotejporyżadenszczurołapniewrócił
					
				

				
					
						napowierzchniępoodbiórswejnagrody 
					
				

			

			
				
					
						Cechy postaci 
					
				

			

			
				
					
						Brutalność
						 — siła razówbraklitościifuria
					
				

				
					
						z jakąpostaćatakujewrogówUdanewyko-
					
				

				
					
						rzystanieBrutalnościpowodujespadekOd-
					
				

				
					
						pornościprzeciwnika. 
					
				

				
					
						Chyżość
						 — pośpiechiszybkośćporuszaniasię
					
				

				
					
						skuteczność w unikaniu niebezpieczeństw
					
				

				
					
						Udane wykorzystanie Chyżości zapobiega
					
				

				
					
						spadkowiwłasnejOdpornościnaskutekdzia-
					
				

				
					
						łań przeciwnika lubnieszczęśliwegozdarze-
					
				

				
					
						nia. 
					
				

				
					
						Skrupulatność
						 — pracowitość i dokładność
					
				

				
					
						przydatna przy wykonywaniu mozolnych 
					
				

				
					
						czynnościUdanewykorzystanieSkrupulatno-
					
				

				
					
						ścipozwalaznajdowaćukryteobiektyoraz
					
				

				
					
						wykorzystywaćdostępnenarzędzia 
					
				

				
					
						Odporność
						 — wytrzymałośćfizycznaipsychicz-
					
				

				
					
						nanaprzeróżnewrogieczynnikiOdaktualnej
					
				

				
					
						wartościOdpornościzależyliczbaużywanych
					
				

				
					
						kostek. 
					
				

			

			
				
					
						Ostatnia nadzieja 
					
				

				
					
						Jesteśszczurołapem, z wyboru lub przymusu, to 
					
				

				
					
						nie istotne. I takbyśpewnieumarłnazarazę, jak 
					
				

				
					
						cinieszczęśnicynagórze, a tak przynajmniej mo-
					
				

				
					
						żeszwybraćgodzinę swojej śmierciByćmoże
					
				

				
					
						nawetprzysłużyszsięmiastulubpoprostuodej-
					
				

				
					
						dziesz w ciszy i zapomnieniuNochybażeznala-
					
				

			

			
				
					
						Odporność 
					
				

			

			
				
					
						1 
					
				

			

			
				
					
						2 
					
				

			

			
				
					
						3 
					
				

			

			
				
					
						4 
					
				

			

			
				
					
						5+ 
					
				

			

			
				
					
						Kostki 
					
				

			

			
				
					
						1k6 
					
				

			

			
				
					
						2k6 
					
				

			

			
				
					
						3k6 
					
				

			

			
				
					
						4k6 
					
				

			

			
				
					
						5k6 
					
				

			

			
				
					
						
					
					
						 4 
					
					
						
					
					
						 
					
				

			

			[image: 664500375.002.png]
			
			[bookmark: bookmark2]
				 

			
			[bookmark: bookmark3]
				 

			
			[bookmark: bookmark4]
				 

			
			[bookmark: bookmark5]
				 

			
		

		
			
				
					
						Zajęcie 
					
				

			

			
				
					
						drewnianewidłylubcep; 
					
				

				
					
						12 
						P
					
					
						IEKARZ
					
					
						 (S +1) — wypiekanie, warzenie, 
					
				

				
					
						ucztowanie/trochępieczywaibukłakwo-
					
				

				
					
						dy; 
					
				

				
					
						13 
						T
					
					
						REFNIŚ
					
					
						 (C +1) — kuglarstwo, akrobatyka, 
					
				

				
					
						udawanie/kilkanożydorzucania; 
					
				

				
					
						14 
						G
					
					
						ALERNIK
					
					
						 (O +1) — wiosłowaniedźwiga-
					
				

				
					
						nieprzetrwanie/kilkametrówłańcucha; 
					
				

				
					
						15 
						D
					
					
						OLINIARZ
					
					
						 (C +1) — skradaniewłamywa-
					
				

				
					
						niekradzież/Ostrynóż ilinazkotwiczką; 
					
				

				
					
						16 
						B
					
					
						ALWIERZ
					
					
						 (S +1) — higiena, opatrywanie, 
					
				

				
					
						zielarstwo/kilkapłóciennychbandażyi
					
				

				
					
						trochę ziół; 
					
				

				
					
						17–18 
						Ż
					
					
						OŁDAK
					
					
						 (B +1) — blok, unik, cios / miecz 
					
				

				
					
						i tarcza. 
					
				

			

			
				
					
						3k6 Dotychczasowezajęcie 
					
				

				
					
						3–4 
						S
					
					
						ZCZUROŁAP
					
					
						 (C +1) — zasadzkapogoń
					
				

				
					
						tropienie/kilkapułapekidługidrąg; 
					
				

				
					
						5 
						K
					
					
						AT
					
					
						 (B +1) — zastraszanieścinaniekrę-
					
				

				
					
						powanie/topórkatowskiikajdany; 
					
				

				
					
						6 
						G
					
					
						RABARZ
					
					
						 (O +1) — pochówekbalsamowa-
					
				

				
					
						niekamieniarstwo/butelkapłynubalsa-
					
				

				
					
						mujacegoiłopata; 
					
				

				
					
						7 
						R
					
					
						AJFUR
					
					
						 (B +1) — nagabywanieogłuszanie
					
				

				
					
						uwodzenie/pałkaiprzeszywania; 
					
				

				
					
						8 
						K
					
					
						OWAL
					
					
						 (S +1) — kucie, metalurgia, wywa-
					
				

				
					
						żanie /młotobcęgiitrochęgwoździ; 
					
				

				
					
						9 
						K
					
					
						RAMARZ
					
					
						 (C +1) — przekonywanie, targo-
					
				

				
					
						wanieszacowanie/kilkadrobiazgówna
					
				

				
					
						sprzedaż; 
					
				

				
					
						10 
						Ż
					
					
						EBRAK
					
					
						 (O +1) — błaganiepijatykaprze-
					
				

				
					
						szukiwanie / butelka alkoholu i płócienny
					
				

				
					
						worek; 
					
				

				
					
						11 
						C
					
					
						HŁOP
					
					
						 (S +1) — uprawa, zbiory, krzepa / 
					
				

			

			
				
					
						Umiejętności 
					
				

				
					
						Jeżelipodczasgrynadarzysięokazjabyskorzy-
					
				

				
					
						staćzjakiejśumiejętnościmożeszskreślićjąza-
					
				

				
					
						miast wyniku z puliktórywykorzystujeszdo
					
				

				
					
						testu. Skreśloneumiejętności odnawiająsiętak
					
				

				
					
						samojakpulawyników po 
						odpoczynku 
						(patrz 
					
				

				
					
						„Chwilaoddechu”) 
					
				

			

			
				
					
						Przydatne przedmioty 
					
				

			

			
				
					
						Zanim zapuściszsięwgłąb kanałówlepiejdobrze
					
				

				
					
						sięprzygotowaćPróczprzedmiotów, którepo-
					
				

				
					
						siadaszzracjiwykonywanegozawodulubzajęcia
					
				

				
					
						masz prawo wybraćdo
						dwóch
						 dowolnych(także
					
				

				
					
						powtarzających się) przedmiotów z arsenału
					
				

				
					
						miejskiegoPodczaspodróżypokanałachmożesz
					
				

				
					
						znaleźćkolejneprzydatnelubcałkiembezuży-
					
				

				
					
						teczneprzedmiotyWopisachprzedmiotówza-
					
				

				
					
						mieszczonychponiżejznajdująsię testy, jakie 
					
				

				
					
						należywykonaćbypoznać konkretne zastoso-
					
				

				
					
						wanie przedmiotu. 
					
				

			

			
				
					
						W wielu miejscach znajdziesz 
						słowakluczowe
						które
					
				

				
					
						zostaływyjaśnioneponiżej 
					
				

				
					
						kilka
						 — co oznacza wynik rzutu k6+1; 
					
				

				
					
						czas
						 — czynnośćzwiązanazprzedmiotemwymagaczasu
					
				

				
					
						patrz„Nieubłaganyczas” 
					
				

				
					
						improwizowana
						 — przedmiotmożebyćużytywtestach
					
				

				
					
						z modyfikatorem -1patrz„Wielkaimprowizacja” 
					
				

				
					
						długa
						 — przedmiotpozwaladosięgnąćprzeciwnika
					
				

				
					
						z bezpiecznejodległościpatrz„Starcie” 
					
				

				
					
						infekcja
						 — utrata1pktOdpornościcopewienczas, patrz 
					
				

				
					
						„Zaraza” 
					
				

			

			
				
					
						
					
					
						 5 
					
					
						
					
					
						 
					
				

			

			[image: 664500375.003.png]
			
			[bookmark: bookmark6]
				 

			
			[bookmark: bookmark7]
				 

			
			[bookmark: bookmark8]
				 

			
		

	


                                    

                                    
                                        
                                            Plik z chomika:

                                        
                                            
                                        

                                        
                                            
                                                
                                                    polonusx

                                        

                                    

                                    
                                        
                                            Inne pliki z tego folderu:

                                        	
                                                        Kronika.pdf
                                                    (9055
                                                        KB) 
	
                                                        Wideo RPG.pdf
                                                    (18348
                                                        KB) 
	
                                                        Oneiros Karty Wyobraźni.pdf
                                                    (4688
                                                        KB) 
	
                                                        Kwiat Paproci.pdf
                                                    (7035
                                                        KB) 
	
                                                        Fenix 1945.pdf
                                                    (6329
                                                        KB) 


                                    

                                    
                                        
                                            Inne foldery tego chomika:

                                        	
                                                        Game Chef PL
                                                    
	
                                                        Gry Bitewne
                                                    
	
                                                        Gry Karciane
                                                    
	
                                                        Gry Paragrafowe
                                                    
	
                                                        Gry RPG po angielsku
                                                    


                                    

                                    
                                    

                                
                            
                        
                    
                
            
            
            
                Zgłoś jeśli naruszono regulamin
            

            
            
            

            

    	
                    Strona główna
                
	
                    Aktualności
                
	
                    Kontakt
                
	
                    Dla Mediów
                
	
                    Dział Pomocy
                
	
                    Opinie
                
	
                    Program partnerski
                



                	
                    Regulamin serwisu
                
	
                    Polityka prywatności
                
	
                    Ochrona praw autorskich
                
	
                    Platforma wydawców
                


    
        Copyright © 2012 
            Chomikuj.pl
        
    




        
    
