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						¤ 
					
					
						Jak wykorzystaě komponenty? 
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						mechanizmw nawigacyjnych. Ten niesamowity program pozwala rwnieŃ na niemal 
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						â
					
					
						Tworzenie stron WWW we Flashu CS3 Professional. Projekty
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						 to przewodnik, 
					
				

				
					
						ktry przeprowadzi Ciķ przez proces tworzenia zapierajĴcej dech w piersiach witryny 
					
				

				
					
						internetowej. WykonujĴc kolejne ěwiczenia, poznasz i opanujesz niezwykĀe moŃliwoľci 
					
				

				
					
						Flasha CS3. Jeľli nie przepadasz za dĀugimi opisami teoretycznymi, to wĀaľnie ksiĴŃka 
					
				

				
					
						dla Ciebie, poniewaŃ kaŃde zagadnienie przedstawione jest w postaci ilustracji
					
				

				
					
						i krtkich, konkretnych objaľnieĺ, co sprawi, Ńe sprawnie i szybko zrealizujesz swj 
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						do organizacji witryny
					
				

			

			
				
					
						Zapewne domyślasz się, że listwa czasowa wykorzystywana jest do tworzenia anima-
					
				

				
					
						cji w filmie Flasha. Ma ona jednak również inne zastosowania.
					
				

			

			
				
					
						Klatka może reprezentować nie tylko upływającą chwilę animacji, gdy obiekt porusza 
					
				

				
					
						się po scenie, ale także statyczny punkt filmu, do którego możemy przechodzić pod-
					
				

				
					
						czas odtwarzania. W procesie tworzenia filmów Flasha klatki wykorzystujemy jako 
					
				

				
					
						etapy animacji, punkty odniesienia i elementy ułatwiające organizację całego projektu.
					
				

			

			
				
					
						W tym rozdziale poznasz sposoby pracy z różnymi rodzajami klatek i nauczysz się na-
					
				

				
					
						dawać im nazwy, aby łatwiej było się do nich odwoływać. Zyskasz także umiejętność 
					
				

				
					
						sterowania przebiegiem odtwarzania filmu. Dowiesz się, jak:
					
				

			

			
				
					
						Nadawać klatkom 
						etykiety
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						klatki kluczowe
						.
					
				

			

			
				
					
						Dodawać 
						klatki
						 do listwy 
					
				

				
					
						czasowej.
					
				

			

			
				
					
						Wykorzysty-
					
				

				
					
						wać 
						obrysy
						  
					
				

				
					
						i 
						zakreślenia
						  
					
				

				
					
						w celu lep-
					
				

				
					
						szego wy-
					
				

				
					
						różnienia 
					
				

				
					
						zaznaczonych 
					
				

				
					
						obiektów.
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						importowanie z programu Adobe Illustrator
					
				

			

			
				
					
						Przygotowaliśmy już szkielet projektu. Teraz przyszedł czas na opracowanie głównej 
					
				

				
					
						strony naszej witryny. Najpierw dodane zostaną elementy przygotowane w progra-
					
				

				
					
						mie Adobe Illustrator. Flash oferuje wiele możliwości importowania warstw i obiek-
					
				

				
					
						tów. Wybierzemy te sposoby, które będą najlepsze dla danych obiektów.
					
				

			

			
				
					
						Wyłącz linie pomocnicze, wybierając z menu 
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						 (widok) pozycję 
						Guides/Show 
					
				

				
					
						Guides
						 (linie pomocnicze/pokaż linie pomocnicze) lub wciskając klawisze 
					
					
						
					
					
						;
					
					
						 
					
				

				
					
						(; w MacOS).
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						  Korzystając z listwy czasowej, zmień nazwę 
					
				

				
					
						istniejącej warstwy na 
					
					
						background
					
					
						.
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						  Dodaj nową warstwę i pozostaw bez zmian 
					
				

				
					
						jej nazwę 
						Layer 2
						 — zmienimy ją później.
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						  Dodaj kolejną warstwę i nadaj jej nazwę  
					
				

				
					
						actions
					
					
						.
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						  Kliknij warstwę 
						Layer 2
						, aby stała się aktywna.
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						  Z menu 
						File
						 (plik) wybierz polecenie 
						Import/Import to Stage
						 (importuj/importuj 
					
				

				
					
						na scenę). W oknie dialogowym importowania przejdź do folderu 
						development_files
						. 
					
				

				
					
						Zaznacz plik 
						T_Blooms Home Content.ai
						 i kliknij przycisk 
						Open
						 (otwórz).
					
				

			

			
				
					
						Pojawi się okno dialogowe 
						Import „T_Blooms Home Content.ai” to Stage
						, w którym 
					
				

				
					
						opcje importowania można dostosować do własnych potrzeb.
					
				

			

			
				
					
						W sekcji 
						Object Options
						 
					
				

				
					
						(opcje obiektu) okna 
					
				

				
					
						dialogowego wyświetla-
					
				

				
					
						ne są wszystkie warstwy 
					
				

				
					
						i obiekty znajdujące się 
					
				

				
					
						w pliku Illustratora.
					
				

			

			
				
					
						Wskaż warstwę 
						text for animation
						, a w sekcji 
						Layer import options
						 (opcje importowa-
					
				

				
					
						nia warstwy) okna dialogowego zaznacz pole 
						Create movie clip
						 (utwórz klip filmo-
					
				

				
					
						wy). W polu 
						Instance name
						 (nazwa instancji) wpisz 
					
					
						Text_Animations
					
					
						. W kontrolce 
					
				

				
					
						Registration
						 (punkt zaczepienia) kliknij środkowy kwadrat. Warstwa zawiera trzy bloki 
					
				

				
					
						tekstu, które zostaną wykorzystane w animacji. Dzięki zaimportowaniu ich do klipu 
					
				

				
					
						filmowego zaoszczędzimy nieco czasu na późniejszym etapie pracy.
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